EN PRIMER LUGAR, DEBERA SELECCIONAR DEL APARTADO ENTIDAD,
ESCUELA DEPORTIVA DE ADULTOS
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SEDE FLECTRONICA > CARPETA CLEMDAND > INSCRIPCICN ACTIVIDADES -

Inscripcidn a actividades deportivas y culturales

ACTIVIDADES

CATALOGO DE ACTIVIDADES

Entided  UNIVERSIDAD POPULAR ﬁ

ESCUELA MUNICIPAL DE MUSICA
ESCUELA DEPORTIVAESCOLAR
Actividades | ESCUELA DEPORTIVA ADULTOS

VIAJE A LA NIEVE
ESCUELA DE VERANO
"TALLER DE JUEGOS DE MESA

A CONTINUACION DEBERA SELECCIONAR LAACTIVIDAD EN LA QUE SE
DESEE INSCRIBIR

Radw Iendrecto- ATVEes & X | | Escuelss Departvas

C (O @& sedeargamasilladealbaes/carpets-ciuda

SEDE FLECTROMECA » CARPETA CRIDADAND > INSCRIPCION ACTIIDADES -
Inscripcidn a actividades deportivas y culturales

ACTIVIDADES
CATALOGO DE ACTIVIDADES

Entidad UNIVERSIDAD POPULAR v
TALLER OF DIBUJO ¥ PINTLRA
TALLER DE DIBUJO Y PNTURA NINOS «

LENGUAJE DE SIGNOS
ESCUELA DE BAILE REGIONAL MANCHEGO
Actividades ), Gi)(TARRA ESPAROLA
PULSO Y PUA

CURSO MANEJO DESA Y PRIMERDS ALNLIOS
TALLER DE JUEGOS DE MESA




LUEGO APARECERA EL APARTADO CURSOS, EN EL QUE DEBERA SELECCIONAR
EL QUE DESEE Y A CONTINUACION EN EL DESPLEGABLE DE LA DERECHA
SELECCIONAR ASIGNAR

O & sedeargamasilladealbae

;HJ! FLECTROMECA > CARPETA CRIDADAND > INSCRIPCION ACTIIDADES
Inscripcidn a actividades deportivas y culturales

ACTIVIDADES

CATALOGO DE ACTIVIDADES

Entidad UNIVERSIDAD POPULAR v Nombre Curso Accionez

Actividades

PULS
CLRSO M ) DESA Y PRAMERCS AUNILIOS
TALLER DE GO5 DE MESA

LUEGO DEBERA SELECIONAR DEL DESPLEGABLE DEL APARTADO HORARIO,
ASIGNAR PARA CONTINUAR. TRAS ELLO SE APARCERAN LOS CAMPOS DE
SUJETO PASIVO Y ALUMNO PARA RELLENAR
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ACTIVIDADES
CATALOGO DE ACTIVIDADES CURSOS
Entidad UNIVERSIDAD POPULAR -~ Nombre Curso Acclones
® TALLER DE DIBUJO Y PINTURA TALLER DE QIBUJ'Y PITURA - LIBNGS 17200 Asignar v

TALLER DE PRTURA NINOS

Sedaccion2 v
Actividades LER DE DIE
50 A 19: 30 Selacoions v
CURSO MANEJO DESA Y PRIMEROS ALXILIOS
TALLER DE JUEGOS DE MESa
. HORARIO
Descripeion Acciones

PAGO UNICO 35 € (SUJETO A DESCUENTOS)




DEBERA INTRODUCIR SU DNI EN LA CASILLA DE NIF DEL SOLICITANTE. DE HABER
ESTADO INSCRITO EL ANO PASADO, DEBERA PINCHAR EN EL DESPLEGABLE QUE
HAY JUNTO A DNI DEL ALUMNO Y SELECCIONARSE

Owcrizcron Acciones

DE SER NUEVO ALUMNO (NO ESTAR INSCRITO EL PASADO CURSO) DEBERA
MARCAR NUEVO ALUMNO Y RELLENAR LOS CAMPOS DE NIF DELALUMNO Y
SUS APELLIDOS Y NOMBRE

* X | § Escuelss Departvas 2020-2021 X § inscopeion achvdades - Sede £ X 4 = a
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Inscripcion a actividades deportivas y culturales

.............




EN LA SIGUIENTE PANTALLA DEBERA RELLENAR LOS CAMPOS MARCADOS CON *.
RECOMENDABLE INDICAR SU CORREO ELECTRONICO.

COMPROBAR QUE LA TASA CORRESPONDE CON SU ACTIVIDAD Y PINCHAR EN
PAGAR ONLINE LO QUE LE LLEVARA A LA PASARELA DE PAGO
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.:a; Psoa de Espalia, 1 2 s
13710 Arpamasiia de Alba (Cudas Resd) Ragabs Bclrioics

INTRODUCIR EL N° DE SU TARJETA, LA FECHA DE CADUCIDAD Y EL CODIGO DE
SEGURIDAD. ES UN CODIGO DE TRES NUMERO SQUE SE ENCUENTRAEN EL

REVERSO DE SU TARJETA. EL PROCEDIMIENTO ES IGUAL AL DE CUALQUIER OTRA
COMPRA REALIZADA POR INTERNET

Datos de Ia operacion Pagar con Tarjeta W om
Importe: 3500€ N° Tarjeta
=
Comercio; Fago de tributos =
: ’ Cath - Cédigo de

(ESPANA) = 3 digitos
Terminal: 333755601-1 Cod: Seauridad: master
Padido: 000000882508 3] o -
Fecha: 21/12/2020 12:57

AYUNTAMIENTO DE

Descripcion  ARGAMASILLA DE ALBA
producto: MOD1Y 2 ¥
Pagar con Tarjeta UnionPay &5 v
L] @ e
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